
Socle commun de connaissances, de compétences et de culture

•Domaine 2 : Les méthodes et outils pour apprendre

Compétences générales EPS

•C2 : S’approprier seul ou à plusieurs, par la pratique, les méthodes et outils pour 
apprendre

Champ(s) d’apprentissage

•Conduire et maîtriser un affrontement collectif ou interindividuel

CIDD (Compétences Intégrant différentes dimensions)

•Méthodologiques et sociales

EPI (Enseignement Pratique Interdisciplinaire)

•Information, communication et citoyenneté

•Sciences, technologie et société

Intérêts pédagogiques pour l’enseignant:
•Visualisation immédiate des résultats

•Bilan par critères ou par catégories

•Exportation des données

•Outil qui permet la réflexion à plusieurs

Intérêts pédagogiques pour le pratiquant:

•Visualisation immédiate des résultats

•Analyse réflexive immédiate de sa pratique

•Exploitation simple des résultats

Intérêts pédagogiques pour le non pratiquant:

•Participation active à la réflexion autour de l’action

•Apprentissage du rôle de juge

•Aide à l’observation

Toute activité sportive et humaine

Description : séquenceur de vidéos ou en utilisation détournée, 
statistiques chronométriques et/ou quantitatives. Création de 
boutons (de 9 à 30)

Fonctionnalités : visualiser,  comptabiliser et minuter l’apparition 
d’évènements (possession de balle, figures, passage au tour, 
impacts de balle, …), exporter des données au format.csv

Limites : Exploitation approfondie sous tableau excel. Prévoir un 
protocole d’analyse pour l’exploitation des données.  

Système d’exploitation : Android,  IOS
Prix  indicatif : 4,99€

Démo 
vidéo

http://www.dailymotion.com/video/x2q6zel
http://www.dailymotion.com/video/x4e4as1_tutoriel-video-application-easytag_school
http://www.dailymotion.com/video/x4e4as1_tutoriel-video-application-easytag_school

