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Socle commun de connaissances, de compétences et de culture

CNAPES eDomaine 2 : Les méthodes et outils pour apprendre

Eduquer...tout un sport !
Compétences générales EPS

*C2 : S'approprier seul ou a plusieurs, par la pratique, les méthodes et outils pour

\'\ch | ; 2 . apprendre

Champ(s) d’apprentissage
'CNAPES 7 :
Sdugiieestoutin pors] ¢ eConduire et maitriser un affrontement collectif ou interindividuel

_UGSHE A Bes

eMéthodologiques et sociales

eInformation, communication et citoyenneté
L ?;'f eSciences, technologie et société

b . \
E A WTAK(G v EPI (Enseignement Pratique Interdisciplinaire)

Intéréts pédagogiques pour I'enseignant:

eVisualisation immédiate des résultats
eBilan par criteres ou par catégories

S > o - > > eExportation des données
Description : séquenceur de vidéos ou en utilisation détournée, YL utillquilpermet|a réflexion alplusieurs

statistiques chronométriques et/ou quantitatives. Création de
boutons (de 9 a 30)

Toute activité sportive et humaine

Intéréts pédagogiques pour le pratiquant:

Fonctionnalités : visualiser, comptabiliser et minuter I'apparition ' *Visualisation immédiate des résultats
d’événements (possession de balle, figures, passage au tour, f ATl SRR [TEC R G2 ZE e
impacts de balle, ...), exporter des données au format.csv *Exploitation simple des résultats

Intéréts pédagogiques pour le non pratiquant:

eParticipation active a la réflexion autour de I'action
eApprentissage du role de juge

Systéme d’exploitation : Android, 10S eAide a I'observation

Prix_indicatif : 4,99€ ey



http://www.dailymotion.com/video/x2q6zel
http://www.dailymotion.com/video/x4e4as1_tutoriel-video-application-easytag_school
http://www.dailymotion.com/video/x4e4as1_tutoriel-video-application-easytag_school

