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Eduquer...tout un sport !

EPS Tournoi & Poule

Socle commun de connaissances, de compétences et de culture

eDomaine 3 : la formation de la personne et du citoyen

Compétences générales EPS

\.‘V{./ *(C3: partager des reégles, assumer des roles et des responsabilités

SHOEES Champ(s) d’apprentissage

U G S E LNGINEEIRES
E P S T O U R N O | m U I_ E eSociales, méthodologiques

EPI (Enseignement Pratique Interdisciplinaire)

eConduire et maitriser un affrontement collectif et interindividuel

eInformation, communication et citoyenneté

Intéréts pédagogiques pour I'enseignant:

eGestion simple d’un tournoi
ePermet un suivi fiable des tournois sur chaque terrain
eConnaissance des statistiques

Fonctionnalités : gestion jusqu’a 9 terrains avec chronométrage
individualisé possible, gestion de matchs duels, poule de 3 a 6 joueurs, Intéréts pédagogiques pour le pratiquant:
choix de match au temps ou au score, classement en direct et statistiques

diverses, archivage possible et reprise d’un tournoi enregistré. *Augmentation du temps de pratique motrice

eAutonomie des éleves dans la gestion de leur terrain
eAcces rapide aux résultats et aux statistiques

Intéréts pédagogiques pour le non pratiquant:

Systeme d’exploitation : Android, 10S
Prix_indicatif : 5,99€ (Apple Store), 5,49€ (Android) . eParticipation active a la gestion d’un tournoi



https://www.youtube.com/watch?v=Iyu75gaoA9A
http://www.dailymotion.com/video/x4e4vuo_tutoriel-video-application-eps-tournoi-et-poule_school
http://www.dailymotion.com/video/x4e4vuo_tutoriel-video-application-eps-tournoi-et-poule_school

